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Godly Play

Systematische Einfihrung in einen neuen religionsdidaktischen Ansatz

Rebecca Nye
Ubersetzung: Delia Freudenreich

Der folgende Beitrag lisst sich als vertiefende Fort-
setzung zur narrativen Einfithrung derselben
Autorin lesen, den die CRP in H.4-2003, S.58-60
abgedruckt hat.

Was ist »Godly Play«?

Der Godly-Play-Ansatz basiert auf den Prinzipien
der Montessori-Pidagogik. In deren Zentrum stehe
die kindliche Aufforderung »Hilf mir es selbst zu
tun«. Die Lehrerin tibernimmt bei diesem Ansatz
die Rolle der »spirituellen Unterstiitzerin« oder
Fiihrerin, die die jedem Kind eigene Beziehung zu
Gott achtet. Der Unterricht variiert in seiner Ge-
staltung und spricht unterschiedliche Sinne gleich-
zeitig an.

Unterrichten mit Zeit

Durch den regelmifligen, vorhersehbaren Aufbau
jeder Godly-Play-Stunde werden Kinder implizit
in die Bedeutung und die Notwendigkeit einge-
fithrt, sich Zeit zu nehmen und diese zu struktu-
rieren, um Gott niher zu kommen.

Dieser Aufbau riumt den Kindern zunichst Zeit
ein, um sich auf die erzihlerische Darbietung ei-
ner biblischen Geschichte vorzubereizen. Dann wird
ihnen, wihrend sie der Erzihlerin zuhéren, die
Gelegenheit gegeben, in der durch die biblische
Geschichte vermittelten Anwesenheit Gottes zx
verweilen. Anschliefend haben sie Zeit, um eine
persénliche Antwort zu Jfinden und um von dieser
intensiven Erfahrung ins alltigliche Leben zuriick-
zukehren. Auf diese Weise sollen die Kinder spiri-
tuelle Wege entdecken, die sie selbst als sicher emp-
finden, damit sie es riskieren kénnen, sich
emotional und existentiell in Anspruch nehmen
. zu lassen und sich Gott und sich selbst gegeniiber
' zu 8ffnen. Die Kinder erkennen dabei die persén-
lichen Hindernisse, die bewiltigt werden miissen,
wenn sie dies tun. So werden sie indirekt in den
spirituellen Wegen unterrichtet, in »religicse« Zeit
einzutreten und diese auch wieder zu verlassen.,

In den meisten Formen
religiéser Erziehung wird den
Kindern gesagt, wer Gott ist
~im »Godly Play« entdecken
die Kinder dies selbst

Zur Fortbildung im Godly-Play-Raum Cambridge - mit Noahs Arche spielen

Eine Godly-Play-Stunde iibernimmit das etablier-
te Muster eines christlichen Gottesdienstes. Schon
dem Betreten des Godly-Play-Raumes wird als ei-
nem ersten wichtigen Schritt durch eine persénli-
che Begriilung an der Tiir Bedeutung beigemes-
sen. Dieindividuelle und gemeinsame Vorbereitung
geschieht, wenn die Kinder sich in einem Kreis um
die Erzihlerin sammeln, Neuigkeiten austauschen
und in der Erwartung der folgenden Darbietung
ruhig werden. Als nichstes wird das Wort Gottes
in Form einer Geschichte erzihlt, welcher sowohl
von den Erwachsenen als auch von den Kindern
eine besondere Aufmerksamkeit geschenkt wird.
Dabei dient die Geschichte nicht der blofen
Unterhaltung oder Belehrung, sondern sie wird als
ein geheimnisvolles Geschenk wahrgenommen.
Darauf folgt Zeit fiir eine »gemeinsame Antwortx,
in der die Gruppe von Kindern und Erwachsenen
sich tiber die verschiedenen persénlichen Bedeu-
tungen des Dargebotenen und iiber seine Wieder-
klinge in ihnen »wundern« (s.u.). AnschlieRend

wird Zeit fiir eine individuelle Erwiderungund eine
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weitere Bedeutungserarbeitung gegeben. Dies ge-
schieht, indem jedes Kind fiir sich selber eine Form
des Arbeitens/ Spielens wihlt - entweder wird dabei
aus einer breiten Palette an Kunst- und
Bastelmaterialien ausgewihlt oder das Geschichten-
material selbst wird auf e/ne eigene Art und Weise
verwendet.

Der einzige Vorschlag, der dem Kind gemacht
wird, besteht darin, dass es einen Weg finden kénn-
te, die Geschichte weiterzuerzihlen. Normalerweise
endet diese persdnliche Zeit mit einer erneuten
Zusammenkunft als Gruppe; um diesen Zeitab-
schnitt zu markieren wird zusammen ein kleines
»Festessen« (bestehend aus Getrinken und Plirz-
chen) geteilt. Die Stunde endet mit einer persén-
lichen Segnung jedes Kindes durch ein Wort oder
eine Geste. Auf diese Weise soll ein deutliches Sig-
nal gesetzt werden, dass die »religidse« Zeit nun
beendet werden muss. Den Kindern soll es még-
lich werden, etwas von ihren Erfahrungen mitzu-
nehmen, aber auch zuriickzulassen.

Gestaltung des Unterrichtsraumes
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Godly-Play-Raumskizze (Episopalian tradition)
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In einem Godly-Play-Raum dient die Raum-
gestaltung dazu, die iiberwiegend visuelle Aufmerk-
samkeit des Kindes auf zentrale Bilder und Ideen
des christlichen Gottesverstindnisses zu lenken.
Wir kénnten den Kindern jede Woche mitteilen,
dass etwas wichtig ist - was die Kinder aber jede
Woche erleben, wenn sie ihren eigenen Glauben
zu entwickeln beginnen, besitzt eine viel durch-
dringendere Wirkung. Bilder, die sich auf die
Menschwerdung und Auferstehung Christi bezie-
hen, werden im Raum in Augenhéhe des Kindes
platziert, so dass das Kind diese sogleich bei Betre-

ten des Raumes wahrnimmt (z.B. eine Weihnachts-
krippe, ein segnender Christus, ein leeres Kreuz).
Ebenfalls im Raum befinden sich sekundire Bezii-
ge, wie z.B. Jesus als der »Gute Hirte« oder eine
Kerze als Symbol fiir Jesus als das »Licht der Welt«.

Die Kinder werden an der Gestaltung des Rau-
mes beteiligt, - beispielsweise indem sie auf ihre
eigene Art und Weise eine Gebetsecke einrichten,
Blumen arrangieren o.4.. Der Raum selber strahlt
etwas aus, das Wertschitzung und einen sorgfilti-
gen Umgang mit den vorhandenen Materialien her-
vorruft. Durch seine strukeurelle Gestaltung hilft
er, sich mit der groffen Vielfalt und den Geheim-
nissen der Wege Gottes auseinander zu setzen.

Ein Bereich des Raumes ist ausgestattet mit
Materialien, die dafiir gebraucht werden, die Ge-
schichten des Alten Testaments zu erzihlen (z.B.
Figuren der Schdpfungstage, die Arche Noah, Fi-
guren von Abraham und Sarah, Moses, und Figu-
ren aus den Exodus- sowie Propheten-Geschichten,
etc.).

Die Materialien, die die Geschichten des Evan-
geliums unterstiitzen, sind in einem anderen Regal-
abschnitt untergebracht. Auch sie sind die ganze
Zeit leicht von den Kindern zu tiberblicken.

Auf weiteren Regalen sind Materialien, die die
Gleichnisse und Ausspriiche Jesu symbolisieren, zu
finden. Diese befinden sich oftmals in geschlosse-
nen, goldenen Schachteln. Dadurch soll den Kin-
dern nahe gelegt werden, dass es sich bei Gleich-
nissen sowohl um eine Art Geschenk als auch um
etwas handelt, dessen Bedeutung undurchsichtiger
ist, als die der Geschichten des Alten und Neuen
Testaments. Wenn die Kinder es mithilfe der Ma-
terialien lernen, die von ihnen bevorzugten Ge-
schichten allein aufzufinden, sich in einer gleichsam
visuellen Bibel zu orientieren und ihre verschiede-
nen Genres zu erkennen, wird diese absichtliche
Raumgestaltung den Kindern vertraut, und zwar
ohne dass ihre sich entwickelnde Lese - und Schreib-

 fihigkeit in irgendeiner Weise beansprucht wird.

‘Wenn sie im Kreis sitzen, um die »Geschichte des
Tages« zu héren, sind sie physisch umgeben von
anderen vertrauten Geschichten auf den Regalen
und sie sind visuell dazu aufgefordert mit diesen
Verbindungen aufzunehmen.

Die Moglichkeit, Material aus unterschiedlichen
Darbietungen zu kombinieren, wird von den Kin-
dern oftmals in der »Zeit des Antwortens« genutzt,
wenn sie beispielsweise spielerisch ihr Gespiir dafiir
erforschen, wie eine Geschichte (z.B. AT) miteiner
anderen (z.B. NT) in Bezichung steht.

Unterrichtsmaterialien
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Den religiésen Ideen und Geschichten werden
durch die verwendeten Materialien greifbare For-
men gegeben, welche die Kinder ermutigen selber
eigene Ideen und Gefiihle »anzufassen« und her-
auszuarbeiten. Dies hilft den Kindern, in einer
nachdenklichen und »spielerischen« seelischen
Verfassung in die Geschichte »hineinzukommenc.
In dieser Verfassung verrichten sie ihre tiefste »Ar-
beitc, bei der sie ihre ganze Person in Anspruch
nehmen - Kérper, Geist und Seele.

Jede Geschichte oder »Stunde« hat ihren eigenen,
tiber Jahrzehnte entwickelten handgefertigten Satz
an Figuren oder Objekten, wenn mdglich, aus Holz
oder Stoff. Die Kinder werden ermutigt, diese
Dinge (genauso wie die Ideen, die sie symbolisie-
ren) mit grofler Sorgfalt zu behandeln - als Dinge
von Schénheit, Bedeutung und bleibendem Wert.
Nichts besteht aus Plastik, ist zum Wegwerfen oder
Zerbrechen. Die Qualitit des Materials ist auf den
Versuch, alles méglichst einfach zu gestalten, ab-
gestimmt. Die Figuren haben z.B. keine detaillier-
ten Merkmale oder bunten Kleider, um den Kin-
dern zu erméglichen, ihre eigenen Gefiihle und
Ideen iiber die Geschichte imaginativ zu projizie-
ren.

Die Materialien werden von einer Firma
in den USA entwickelt und vertrieben
(www.godlyplay.com). Derzeit werden in England
und Deutschland kleine, preiswertere Herstellungs-
moglichkeiten entwickelt, zumeist im Rahmen von
diakonischen Werkstitten. Natiirlich miissen Ge-
meinden und Schulen, die dieses Modell aufgrei-
fen mochten, in der Anfangsphase der Einfithrung

cines Godly-Play-Curriculums mehr Geld bereit-
stellen als iiblich. Aber diese Materialien bleiben
iiber Generationen hinweg erhalten. Man kann die
Materialien nach und nach kaufen und Elternschaft
zur Finanzierung eines kleinen Geschichten-Sets
motivieren. Aber vielleicht findet man ja einen
Tischler oder andere innerhalb der eigenen Gemein-
de, die die Sets nachbauen oder weiterentwickeln
mdchten und die sich freuen wiirden, die Arbeit
mit Kindern auf diesem Weg zu unterstiitzen.

Die Geschichten-Sets behandeln nicht nur wich-
tige biblische Erzihlungen. Oftmals helfen sie den
Kindern auch, kirchliche Traditionen und liturgi-
sche Ausdrucksformen zu erkunden. Es gibt kind-
gerechte Sets zur Taufe, zum Abendmahl, zum
Kirchenjahr mit seinen Jahreszeiten, Farben und
Festen; zur Fastenzeit gibt es z.B. ein Ritsel. Dabei
bleibt ein Spielraum erhalten, um weiteres Materi-
al zu entwickeln und den lokalen kirchlichen Ge-
briuchen zu folgen.

Materialien zum Gleichnis von der kostbaren Perle

Godly-Play-Raum in
Cambridge (Anglican
tradition): Fokus-Regal,
Liturgische Ecke und
Kreativmaterialien
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Godly-Play-Riume kénnen, wenn gewdinscht,
ebenfalls einen Altar, einen Ambo, eine Kanzel, eine
Sakristei in kindgerechten Héhen enthalten - ich
habe Kinder gesehen, die alle méglichen Gefiihle
und Verstindnisweisen der Kirche und des Glau-
bens in diesen »Kirchenecken« erforscht haben und
zwar auf eine Art und Weise, die sie wahrschein-
lich weniger selbstverstindlich in Kirchenriumen
entfaltet hitten.

Unterrichten mit Sprache

Im Laufe der langen Entwicklung des Godly-Play-
Ansatzes (seit den 70er Jahren des 20. Jahrhun-
derts) haben sich besondere sprachliche Ausdrucks-
formen herausgebildet, durch die das Wesen einer
jeden vorgetragenen Geschichte optimal zum Vor-
schein kommen kann. Deshalb gibt es sehr gut aus-
gearbeitete Skripts fiir Geschichten im Godly-Play-
Erzihlstl. Die Sprache dieses Erzihlstils ist von
allem Uberfliissigen befreit. Die Kinder kénnen
diesen Stil entweder in ihr eigenes »Spiel« oder —
wenn die Kinder schon #lter sind —in ihre gespro-
chenen und geschricbenen Gebete aufnehmen.
Die Betonung liegt auf der Einfachheit; es geht
darum, zum Wesen der Geschichte zu gelangen und
nicht um »aufregende« Ausfithrungen. Schweigen
und Gestikulieren werden ebenfalls als kraftvolle
Sprachen des spirituellen Ausdrucks betrachtet;
Kinder nehmen diese eifrig auf. In einer stillen Geste
kann mehr Dramatik und Allmichtigkeit vermit-
telt werden, als in dem Versuch, der »Rolle Gottes«
eine besondere stimmliche Imitation zu geben. Die
bestechenden Geschichtenskripts sollen die Lehre-
rinnen ermutigen, diese auswendig zu lernen - also
nicht vorzulesen. Die Sprache dieses besonderen
Stils, in dem bestimmte Phrasen immer wieder
verwandt werden, lisst es zu, dass einzelne Ge-
schichten miteinander in Beziehung gesetzt wer-

den und das Kind bestimmte Wiederholungen und _

Verbindungen der Schrift kennen lernt. Dies ge-
schieht, ohne dass das Kind dies bewusst wahr-
nimmt, und ist darin vergleichbar mit dem Erler-
nen der Muttersprache. Zum Beispiel beginnen
Geschichten, die von der besonderen Bezichung
zwischen Gott und Mensch und ihren Konsequen-
zen erzihlen, auf folgende Weise: »Wenn Gott
Moses nahe kam und Moses Gott nahe kam,
dann...«.

Ein kontinuierlicher Erzihlstil befihigt die Kin-
der, die Geschichten im Laufe der Jahre zu verin-
nerlichen - auch wenn sie zweifellos in jeder Godly-
Play-Stunde eine neue Verstindnis- und

Wahrnehmungsdimension entwickeln, wihrend sie
die grundlegende Thematik der dargebotenen
Geschichte »meistern«.

Wir konnen dies vergleichen mit der Erfahrung,
die wir machen, wenn wir uns bemiihen, ein neues
Kirchenlied zu lernen. Zuerst mégen wir uns haupt-
sichlich darauf konzentrieren, mit der Melodie
klarzukommen und gegebenenfalls dem Refrain.
Aber mitwachsender Ubung und Vertrautheit kann
die Bedeutung der Worte ausgekostet werden und
auch alte Lieblingslieder kénnen immer noch mit
»neuen« Ideen oder Phrasen, die wir nie zuvor
bemerkt haben, iiberraschen.

Schliefflich ist es méglich, den durch den Godly-
Play-Stil vereinfachten biblischen Geschichten
Riickhalt zu geben, indem man das verwendete
Geschichtenmaterial mit wortwértlichem Vorlesen
aus der Bibel kombiniert. Eine gute Zeit dafiir ist
wihrend des Festes.

Die beteiligten Menschen -
unterrichten mit Respekt

Wihrend einer Godly-Play-Stunde sind gewthn-
lich zwei (aber auch nicht mehr) Erwachsene an-
wesend. Jeder hat eine eigene Rolle. Die
»Geschichtenerzihlerin« leitet die Gruppenzeit,
erzihlt die Geschichte, konzentriert sich auf die
Darbietung des Wortes Gottes und ist als solche
die stirker »spirituell« engagierte Person. Die »Per-
son an der Tiir« hilft auf eher praktische Weise,
vergleichbar mit einem Platzanweiser oder Diakon.
Zu ihren Aufgaben gehért es, jedes Kind indivi-

* duell zu begriiflen, sowie dabei zu helfen, dass sich

die Kinder innerlich sammeln, um beginnen zu
kénnen. Dies gelingt am besten mit einer guten
Kenntnis der verschiedenen Charaktere eines je-
den Kindes der Gruppe.

Ebenso kann es sein, dass sich die » Tiir-Person«
an die Seite desjenigen Kindes setzt, das es sehr
schwer findet, sich in der Gruppe zu konzentrie-
ren. Diese Person kiimmert sich z.B. um Verhaltens-
probleme und versucht darauf zu achten, dass die
anderen Gruppenmitglieder nicht gestdrt werden.

Die Geschichtenerzihlerin ist keine »Schau-
spielerin« oder Entertainerin, sondern hért auf-
merksam darauf, was Gottauch ihr enthiillen kénn-
te, wihrend sie die Geschichte entfaltet und die
Kinder darauf reagieren. Auch wenn man es
vielleicht anders erwarten wiirde, ist der Augen-
kontakt, den sie mit den Kindern aufnimmt, auf
ein Minimum reduziert. Nicht die Geschichten-
erzihlerin steht im Mittelpunkt, sondern die sich
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entfaltende Geschichte oder religise Botschaft. Die
Lehrerin schafft einen heiligen Raum, dann aber
»gehtsie aus dem Wege, um den Kindern zu ermog-
lichen, Gott direkt zu begegnen. Dies ist ein wun-
derbarer Vorgang, eine mitnehmende Bewegung.
Man muss es geschen oder miterlebt haben, um es
zu glauben - es stellt gewdhnliches Unterrichten und
gewthnliche Erzihltechniken auf den Kopf und
schafft ein beeindruckendes Aufmerksamkeits-
niveau schon bei den jiingsten Kindern.

Ein religionsdidaktisches Schliisselelement im
»Godly-Play-Ansatz, und deshalb auch in der Rolle
der Geschichtenerzihlerin, ist die Phase des »Sich-
Wundernse. In dieser Phase finden die Kinder ihre
Antwort auf die Geschichte oder die Prisentation.
Fiir »] wonder« liegt keine unmittelbare deutsche
Ubersetzung bereit. Es kann im deutschen — jeweils
mit Bedeutungsnuancen — heiflen: »Ich frage
mich...« »Was meinst du. ..., »Wer weill. ..« »Ob
wohl.. .«

Schliisselrichtungen des »Sich-Wunderns« sind:

® Ich frage mich, was du am liebsten an dieser
Geschichte magst?

®  Ich frage mich, welchen Teil du wohl fiir den
wichtigsten hiltst?

®  Ich frage mich, wo du in dieser Geschichte
bist?

® Ich frage mich, welchen Teil der Geschichte
wir auslassen kénnten, und ob wir dann noch
immer alles in der Geschichte hitten, was wir
brauchen?

(Das »Sich-Wundern« als Antwort auf eine liturgi-
sche Darbietung und als Antwort auf die Darbie-
tung eines Gleichnisses folgt einem leicht abwei-
chendem Muster, um den Kindern zu helfen,
mébglichst viel von den verschiedenen Gattungen
zu verstehen. Fiir nihere Ausfiihrungen dazu vgl.
BERRYMAN, Teaching Godly Play)

Die Geschichtenerzihlerin lidt zu Reflexionen
tiber die Geschichte ein und akzeptiert alle Beitri-
geals gleich wertvolle, frithe Versuche, oft unnenn-
bare Finsichten in Worte zu fassen. Versuche, Ant-
worten zu manipulieren, um einen voreiligen
»Unterrichtspunke«zu erreichen, oder Erklirungen,
was die Geschichte »wirklich bedeutetx, sollen strike
unterbleiben. Diese Pidagogik ohne Druck stellt
sicher, dass die Kinder die im Leben wichtigste
Lektion erfahren und lernen: dass die Heilige Schrift
fiir jeden von uns niemals endende Schichten an
Bedeutung bereithilt und keine Sammlung endgiil-
tiger Antworten oder Rezepte fiir das christliche

Leben darstellt. Es erlaubt dem Kind selber zu er-
fahren, wie Gott auf persénliche und bedeutungs-
volle Art durch die Bibel und die christliche Spra-
che sprechen kann.

Vieleandere christliche Erziehungsversuche, de-
nen an einer der Psychologie des Kindes angemes-
senen Herangehensweise zu liegen scheint, bemii-
hen sich um Erfahrungselemente. Gewshnlich hat
dieszur Folge, dass das Kind aufgefordert wird, nach
ciner vertrauten Lebenserfahrung zu suchen und
diese dann mit einer religiésen Botschaft zu verbin-
den.

Der Godly-Play-Ansatz geht anders auf »Erfah-
rungen« zu. Er nimmt die Bibel und nicht die er-
innerten Lebenserfahrungen der Kinder zum Aus-
gangspunke. Dabei vertraut er darauf, dass die lange
Uberlieferungsgeschichte der Bibel eine Kraft ei-
gener Art entwickelt, wenn ihre Geschichten den
Kindern sorgfiltig prisentiert werden. »Godly Play«
geht davon aus, dass die Bibel dabei tiefe Erfahrun-
gen vermittelt in Situationen, die auf natiirliche-
rem Weg bedeutungsvolle Verbindungen zum ei-
genen Leben der Kinder herstellen.

Oftmals werden diese Verbindungen uferst le-
bendig mit Hilfe der kiinstlerischen Arbeit der
Kinder wihrend der Phase der »persénlichen Re-
aktion« entdeckt. Auf diese Weise werden religivse
Sprache und Geschichte nicht einfach »angehan-
gen«, um unseren Lebenserfahrungen Farbe zu
geben.

Die Art, in der die Erwachsenen mit den Kin-
dern wihrend der Phase der »persénlichen Reakti-
on« interagieren, wird vom Respekt vor dem eige-
nen Verstindnis der Kinder und der den Kindern
eigenen Sinnfindung bestimmt - ungeachtet des-

Materialien zur Theologie der Kindheit
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sen, ob dieses Verstindnis und dieser Sinn in unse-
ren Ohren streng »orthodox« erscheinen (dies spie-
gelt moglicherweise sowieso nur ihre begrenzte Aus-
drucksméglichkeit wieder). In dieser Phase spielen
die Kinder hauptsichlich »auf ihre eigene Art und
Weise« mit den Materialien zu den Geschichten,
oder sie fertigen kreative Arbeiten an. Thnen wird
nicht gesagt, wie sie spielen sollen (aufier, dass dies
nicht auf eine Weise geschehen soll, die andere
verletzt oder stért). So durchliuft die Geschichte,
wihrend sich die Kinder in das Erzihlte hineinver-
setzen und wichtige persénliche Themen und
Gefithle erkunden, die sie vor Gott bringen méch-
ten, einige beachtliche Variationen des Wieder-
Erzihlens. Auf diese Art und Weise vertiefen die
Kinder sowohl ihr Verstindnis der biblischen Ge-
schichten als auch ihr Verstindnis von sich selbst.

Das Herzstiick des Godly-Play-Ansatzes ist,
dass er nicht auf Wissen basiert, sondern auf

personlicher Reaktion und spirituellem Einlassen auf

Gottes Worte innerhalb einer unterstiitzenden,
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sicheren Gemeinschaft von Freunden.

Zudem werden Kinder, die sich mit einer kiinstle-
rischen oder handwerklichen Arbeit beschiftigen,
nichtangewiesen, »was sie zu tun haben«. Tatsich-
lich achten die Erwachsenen sehr bewusst darauf,
die Arbeit der Kinder nicht zu unterbrechen oder

dieser gegeniiber voreingenommen zu sein.

Der Schwerpunkt liegt darauf, die Kinder ein-
zuladen, selber zu kommentieren, was sie gemacht
haben und ihre eigenen Worte fiir das zu finden,
was ihnen bedeutungsvoll und wertvoll erscheint;
der Schwerpunkt liegt gerade nicht auf den Kom-

mentaren der Lehrperson.

Abschlieffende Bemerkungen

Das Herzstiick des Godly-Play-Ansatzes ist, dass
er nicht auf Wissen basiert, sondern auf personli-
cher Reaktion und spirituellem Einlassen auf Got--
tes Worte innerhalb ciner unterstiitzenden, siche-
ren Gemeinschaft von Freunden. Daher »arbeitet«
dieser Ansatz mit allen Altersstufen, auch mit Er-
wachsenen. Er ldsst sich auch gut umsetzen in
Gruppen mit einem groflen Spektrum hinsicht-
lich des Alters und der Fihigkeiten. Eine der Be-
sonderheiten des Godly-Play-Ansatzes, die am
stirksten anspricht, ist vielleicht die Art und Wei-
se, wie er Raum und Gelegenheit schafft, dass Gott
von jedem, der bereit ist zu héren, gehért wird -

Lehrern wie Schiilern gleichermafen.

Speziell eingerichtete Godly-Play-Riume befin-
densich in Deutschland im Aufbau. Wer schon jetzt
einen solchen Raum besichtigen méchte und iiber
etwas englische Sprachkenntnisse verfiigt, kann an
einem Godly-Play-Studientag in Cambridge teil-
nehmen. Dort bietet sich die Gelegenheit, selber
zu erfahren, wie die Umgebung spirituelles Lernen
erleichtert und zu fiihlen, wie die Gestaltung einer
Zusammenkunft Menschen ermutigt, tiefer in die
christliche Sprache einzutreten und schliefSlich den
Ansatz des Geschichtenerzihlens selber einmal aus-
zuprobieren und so mehr iiber diese Art des
Unterrichtens zu erfahren. Studientage werden das
gesamte Jahr {iber angeboten, geleitet von Rebecca
Nye und Gill Ambrose. Die maximale Gruppen-
grofle betrigt 12, Buchungen von Einzelpersonen
sind  méglich.  Bitte  kontaktieren  Sie
gill ambrose@ely.anglican.org; Tel.: 0044-1-223
511717.

Rebecca Nye, University of Cambridge, England

Literaturhinweise

Berrvman, Jerome: The Complete Guide to Godly Play. Living
the Good News, Bde. 1, 2 und 3 2002, Bde. 4und 5
2003, (Band 1 enthaélt eine Einfithrung in die Theorie und
Philosophie, die dem Godly- Play-Ansatz zu Grunde liegt,
einschlieBlich der Reflexion einer »Theologie des Spiels«
gegentiber einem »Pseudospiel« und die Implikationen
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bedeutungsvoll zu machen.)

Berrvman, Jerome: Godly Play. Augsburg Fortress Press
(Einfihrung in die Theorie und die erzieherische Philoso-
phie, die der Férderung der kindlichen spirituellen
Entwicklung durch den Godly-Play-Ansatz zu Grunde
liegt.)

BerrvmaN, Jerome: Teaching Godly Play. Abingdon Press
1995 (Eine praktische Einfiihrung im Hinblick auf die
Entwicklung einer Godly-Play-Umgebung fiir die christliche
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