
Virtuelle Godly Play-Geschichte und Technik-Workshop 

 

Am 2. März 2021 fand die erste Godly Play-Geschichte für einen öffentlichen Kreis online 

statt. Mit 39 Anmeldungen wurden die Erwartungen der Veranstalter Madeleine Leitz, Tobias 

Bade und Martina Graß bei Weitem übertroffen. 

Am 6. März fand ein Workshop mit Anregungen zur technischen Umsetzung von 

Onlinegeschichten statt. Darüber berichten wir auf unserer Homepage. 

Das Forum „Godly Play während der Corona-Pandemie“ lädt zum Austausch über virtuelle 

Angebote ein. Zudem gibt es nähere Informationen, Erfahrungsberichte und weitere Termine. 

 

https://www.gottimspiel.de/index.php/forum/forum/default-forum/141-godly-play-w%C3%A4hrend-der-corona-pandemie
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